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Chapitre 1 : géométrie dans le plan



Que va-t-il se passer ?
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Que va-t-il se passer ? #2
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Vecteurs

Extréemité

N — y S s
® v = AB est caracterisé par B

e Une norme (positive) ou intensité, notee H V H
e Une direction (axe) -

e Un sens (de A vers B) A
Origine

® AB : représentant de v

I/—t’/v k>0
® Colinéarité v
cul|lv & JkeR*/u=k-v = k<0
¢ 1l et vV sont colinéaires / >
® Chasles C
eVCen, AB=AC+ CB B

eAA=0=AB+ BA = AB = — BA
(7t

® Vecteur u unitaire < ||u|| = 1 A . . .
|42 < |acll + || <z |



Qui ou hon ?

Soient u et v deux vecteurs, m € Ret, p € R.
Est-ce que cela a un sens d’écrire ?

.(m+p)-(U+v)
. ul] +m

0.uXy

<l| = S



Qui ou hon ?

Soient u et v deux vecteurs, m € Ret, p € R.
Est-ce que cela a un sens d’écrire ?

1. m-u oui

2. U+ oui

3. m+u hon
U .

4. — ouisim# 0
m

5. U—V oui
6. u oui
7. m-(U+v) oui
8. m+p)-(u+v) oui
9. ||ul|| + m oui
1

0. uXV cela dépend de la définition !
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Coordonnées

e Quelles sont les coordonnées du vecteur u ?
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Base et vecteurs de base

2,

cl

I

J Base orthogonale
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Base orthonormée
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® Base et coordonnées :
* 7 et 7 non-colinéaires
eViendlxeRAlyeR/u=xr+yJ
ol = (x;y) = GC) dépend de la base

X , S s
(v coordonnées ou composantes de u dans la base considérée



Comment décrire la position du point M ?

e Maintenant : Base orthonormée (ou orthonormale)
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Repere : points et vecteurs

M(x;y) < OM =x1 +yJ

® Repere : base + origine O
® Le point M a les coordonnées du vecteur OM
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AB=A0+ 0B =0B—-0A

. XB_.XA
- \YB— W4
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Produit scalaire

i s=L,XL,

0 u
O H
P L, —
—— 1. =0H 0=(u;v)
0 ai 6 obtus
Sa>|g(;1 s <0

s = |[ull - [[v]| - cos 6

e Commutativiteé :

-

*U-V=V-U
e En effet, cos(—68) = cos(0)
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Remarques sur le produit scalaire

® Base orthonormée : eSiu#0et v#0
ey - v=0==ulyvy U
e Test d’orthogonalité

<U

® Coordonnées :

- - 'xl/t xv
e = y, ' y, =X X T Y N

e Somme des produits des composantes

® voir preuve ../..



