Tableau récapitulatif des entrées en culture littéraire

Orcle Niveau Entrées en culture littéraire et artistique

Grcle 3 CM1-
CM2

Oricle 3| 6e

Découvrir des héroines, des héros ; Se confronter au merveilleux, a I’étrange ;
Imaginer et vivre d’autres vies ; Comprendre et interroger la morale ; Savourer le
go(t des mots, imaginer et créer en poésie ; Se découvrir, s’affirmer dans le rapport
aux autres

Créer, recréer le monde : récits des origines (récit, fiction) ; Chanter et enchanter le
monde : mots et merveilles (poésie) ; Se masquer, jouer, déjouer : ruses en action
(théatre) ; Partir a 'aventure ! (récit, fiction) ; Rencontrer des monstres : expérience
de 'autre, expérience de soi (récit, fiction)



