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Nous étudions des éléments pour un logiciel de gestion des médicaments dans une 
pharmacie. Les éléments vont vous être donnés au fil des questions. 
 
Un médicament sera décrit pour cet exercice par les informations suivantes : 

- Le nom de la molécule principale (chaîne de caractères) 
- un taux de remboursement (nombre réel entre 0 et 100) 
- sa durée de conservation en mois (nombre entier) 

 
Question 1. (Points : 3 + 3 + 2 + 4 + 4) 
Écrire le code d’une classe Medicament avec : 

- ses attributs.  
- un constructeur permettant d’initialiser tous les attributs sans effectuer de contrôle 

particulier sur leur valeur. 
- l’accesseur en lecture permettant de connaître le nom de la molécule principale (de 

forme ‘get’). 
- l’accesseur en écriture permettant de changer le taux de remboursement (de forme 

‘set’). Si la nouvelle valeur de taux de remboursement n’est pas entre 0 et 100, un 
message d’erreur est affiché, sinon la valeur est affectée à l’attribut. 

- une méthode toString retournant une chaîne de caractères incluant tous les 
attributs. 

 
 
Question 2. (Points : 2 + 2) 

- Écrire l’instruction qui figurerait dans une méthode main pour créer un médicament 
dont la molécule principale est le paracétamol, remboursé à 65% et qui se conserve 
pendant 24 mois. 

- Écrire ensuite l’instruction qui permettrait de changer la valeur du taux de 
remboursement pour la passer à 100%. 

 
 
 


