Grille d'analyse d'un jeu sur le thème de la biodiversité

Nom(s) et prénom(s) : Delbays Emilie, Bourgeoisat Estelle

Nom du jeu : Le grand jeu de la nature
	
	commentaires

	Nombre de joueurs
	2 à 4


	Age préconisé

Selon vous est-il adapté ?
	8 à 13 ANS

Les cartes questions comportent plusieurs niveaux de difficulté et permettent d’adapter le jeu. Egalement les cartes « intrus » sont écartées du jeu pour des enfants de moins de 13 ans. Cependant les questions restent plutôt très difficiles dans leur ensemble y compris pour des adultes… Les questions nécessite un niveau de connaissances naturalistes correct.

	But du jeu
	Construire le réseau trophique (chaîne alimentaire) de 4 écosystèmes qui prend la forme d'une pyramide à 4 niveaux (producteurs, herbivores, carnivores et super prédateurs)


	Temps moyen du jeu

Nombre éventuel de manche
	Pas d’indication apparente dans les documents d’accompagnement mais on peut imaginer que la partie risque d’être longue compte tenu de la difficulté des questions. 40 minutes à une heure environ.

	Conditions pour gagner 
	Être le premier à avoir rempli sa pyramide de son écosystème


	Type de relations entre les joueurs (coopération, compétition, affrontement, alliance, allégeance…)
	Compétitif, interactions basées sur le hasard des « pioches », les jetons « intrus » vont pénaliser un autre joueur que soi sauf dans le cas de l’intrus  « chasseur ».

Mécanique de jeu assez individualiste


	Types d'interactions entre les joueurs :

demandes orales, échanges objets, enchères…
	Questions posées par un autre joueur

	Aspect (s) de la biodiversité abordé
	Réseau trophique, relations de prédation, représentation pyramidale des espèces en fonction de leur biomasse et niveau trophique. Limité à ce qui se voit.

Menaces naturelles et d’origine anthropique en lien avec  l’époque (marée noire, pression immobilière mais pas de changement climatique…). Perturbations et leurs impacts directs et indirects (en cas de perte de biomasse d’un niveau trophique, retrait des espèces du niveau supérieur)

Adaptation espèces /habitats

Possibilité de repérer des espèces communes à plusieurs habitats

Diversité spécifique des habitats traduisant la diversité écosystémique.

	Définition de la notion abordé par le jeu
	Notion de pertubation (tout évènement qui impacte ou détruit la biomasse ou des espèces ) et de réseau trophique (relation alimentaire entre les espèces)


	Remarques


	Vision anthropocentrée des embûches majoritaire et quelques stéréotypes présents.

Philosophie générale peu propice à la préservation de la biodiversité selon nous ; les notions d’interdépendance et de coopération/mutualisation ne font pas partie des objectifs pédagogiques. 
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