Grille d'analyse d'un jeu sur le thème de la biodiversité

Nom(s) et prénom(s) : CHAVIDA LORIE

Nom du jeu : ABELLA L’ABEILLE
	
	commentaires

	Nombre de joueurs
	De 1 à 4 joueurs

	Age préconisé

Selon vous est-il adapté ?
	2 ans. C’est un jeu adapté à cet âge car il met en avant les apprentissages des couleurs, il est adapté également au niveau du plateau de jeu et pions de grandes tailles qui sont faciles à manipuler.

	But du jeu
	Trouver la couleur de la fleur qu’Abella l’abeille a butiné, faire voler Abella vers la fleur de la couleur indiquée. Insérer la fleur dans la ruche afin de récolter une goutte de miel à placer dans le pot de miel. 

	Temps moyen du jeu

Nombre éventuel de manche
	Durée d’une partie 5 à 10 minutes

1 manche par partie de jeu 

3 jeux possibles : 

· Jeu libre et découverte des détails (les enfants se familiarisent avec les accessoires de jeux)

· Jeu n°1 : Abella butine dans le champ de fleurs 

· Jeu n°2 : A la recherche de fleurs de toutes les couleurs 

	Conditions pour gagner 
	Coopérer entre enfants afin de collecter le plus vite possible du miel pour remplir le pot, la partie est gagné lorsque tous les enfants ont remplis ensemble le pot de miel.


	Type de relations entre les joueurs (coopération, compétition, affrontement, alliance, allégeance…)
	Avec ce jeu de coopération les enfants agissent ensemble pour récolter du miel et renforce le plan émotionnel ce qui apporte de la bonne humeur dans le groupe. Les enfants se sentent plus fort dans ce qu’ils font et cela stimule la solidarité dans le groupe de joueurs.


	Types d'interactions entre les joueurs :

demandes orales, échanges objets, enchères…
	Les enfants doivent échanger afin de tous repérer les gouttes de miel en ayant au préalable repérer les couleurs correspondantes aux fleurs.

	Aspect (s) de la biodiversité abordé
	Explication aux enfants comment l’abeille vole de fleur en fleur pour récupérer le nectar et l’emmener ensuite à la ruche, les enfants comprennent le fonctionnement d’une ruche afin de fabriquer du miel. L’enfant comprend avec ce jeu qu’en insérant une fleur une goutte de miel tombe du coup le pot de miel se rempli totalement de miel à la fin du jeu



	Définition de la notion abordé par le jeu
	La notion de jeu abordée est la reconnaissance des couleurs et comprendre le fonctionnement d’une ruche et la fabrication du miel qui est due à la récolte de nectar par les abeilles sur les fleurs.



	Remarques
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| Abella I’abeille contient :
1 regle du jeu
1 structure Ruche
1 plateau de jeu
1 abeille en bois
1 gros dé
10 jetons ronds

INSPE ACADEMIE DE MONTPELLIER

Ce jeu stimule : St





