Master ESEC – UE9
Grille d'analyse d'un jeu sur le thème de la biodiversité
Nom(s) et prénom(s) :
Nom du jeu :
Mettre une photo du jeu après le tableau
	
	commentaires

	Nombre de joueurs
	

	Age préconisé
Selon vous est-il adapté ? Pourquoi ?
	

	But du jeu
Conditions pour gagner ou pour atteindre le but assigné 

	

	Temps moyen du jeu
Nombre éventuel de manche
	

	Type de relations entre les joueurs : coopération, compétition, affrontement, alliance, allégeance…
	

	Types d'interactions entre les joueurs : demandes orales, échanges objets, capture d'objets, récolte d'objets, enchères, communication écrite…
	

	Aspect (s) de la biodiversité abordé dans le jeu
	

	Aspect esthétique
	

	Jouabilité du jeu :
de la facilité à la difficulté de maitriser rapidement les règles du jeu
	

	Apprentissages scientifiques
justesse scientifiques et pertinence par rapport au public  de(s) notion(s) mobilisées ou construites
	

	Aspect ludique
du plaisir au divertissement 
	

	Adaptation ou détournement en formation d’enfant ou d’adultes

	

	Bilan : Votre avis sur l'utilisation en formation

	


