Master ESEC – UE9
Grille d'analyse d'un jeu sur le thème de la biodiversité
Nom(s) et prénom(s) : Semmar Adam, Xavier Léa, Berna Manon
Nom du jeu : Le royaume des abeilles (Dujardin)
Mettre une photo du jeu après le tableau
	
	commentaires

	Nombre de joueurs
	De 2 à 4 joueurs


	Age préconisé
Selon vous est-il adapté ? Pourquoi ?
	A partir de 7 ans. 
Demande de savoir lire car il y a des informations sur les cartes. Plus simple quand accompagné pour expliquer certaines règles. Accompagné à partir de 7 ans, en groupe de même âge à partir de 12 ans.

	But du jeu
Conditions pour gagner ou pour atteindre le but assigné 

	Réunir la collection d’habitantes de la ruche et les provisions. 
Le plateau doit être complété. Il y a des prérequis pour obtenir certaines provisions ou abeilles.


	Temps moyen du jeu
Nombre éventuel de manche
	En jouant fair-play le temps de jeu est d’environ 45 minutes, sinon 1h ou plus.


	Type de relations entre les joueurs : coopération, compétition, affrontement, alliance, allégeance…
	Compétition, chaque joueur a sa ruche qu’il doit compléter seul et dispose de cartes attaques pour ralentir ses adversaires.


	Types d'interactions entre les joueurs : demandes orales, échanges objets, capture d'objets, récolte d'objets, enchères, communication écrite…
	Les seules interactions entre joueurs sont les moments d’attaques, où un joueur désigne une cible à attaquer et lui donne la carte. 

	Aspect (s) de la biodiversité abordé dans le jeu
	Centré autour des abeilles et de la vie et fonctionnement social de la ruche. On découvre les rôles de chaque abeille de la ruche, ce qu’elles récoltent et produisent. Les dangers et perturbations auxquels elles sont exposées.


	Jouabilité du jeu :
de la facilité à la difficulté de maitriser rapidement les règles du jeu
	Temps de mise en place long.
Jeu de difficulté moyenne, nécessite d’avoir les règles sous les yeux, au moins pour les premières parties.
Principe du jeu simple (piocher une carte et effectuer l’action) mais la réalisation est complexifiée par les nombreuses combinaisons possibles.


	Apprentissages scientifiques
justesse scientifiques et pertinence par rapport au public  de(s) notion(s) mobilisées ou construites
	On aborde les rôles des abeilles dans la ruche, leur mode de vie et de communication (dans en rond ou en huit). On apprend comment elles fabriquent les ressources dont elles ont besoin à partir de leurs récoltes.
On découvre aussi que la ruche est exposée aux prédateurs et aux intempéries

En revanche, on ne retrouve pas l’importance des abeilles dans la biodiversité.

	Aspect ludique
du plaisir au divertissement 
	Agréable à jouer de temps en temps mais la mécanique est redondante et peut lasser facilement. On n’enchaînerait pas les parties. 
La version cartes en main peut être plus stratégique et plus stimulante.

	Aspect esthétique
	Jeu un peu ancien mais avec de jolies couleurs et illustrations. Les illustrations en revanche ne permettent pas de distinguer facilement le rôle des abeilles et les stades de développement. Le nom du jeton est inscrit au dos pour aider sur ce point.

	Adaptation ou détournement en formation d’enfant ou d’adultes

	En cycle 3 pour découvrir l’origine de certains aliments, on peut réutiliser les images du jeu et associer les jetons ressources et les produits associés.
On peut utiliser le plateau de jeu pour illustrer la pollinisation : une abeille visite plusieurs fleurs.

	Bilan : Votre avis sur l'utilisation en formation

	Les aspects de collaboration et socialisation des insectes sociaux est intéressante à aborder avec les élèves. Il manque les interactions entre les abeilles et entre les fleurs et les abeilles (pollinisation). On ne retrouve pas l’impact des abeilles sur la biodiversité.
On peut utiliser ce jeu pour lancer les thèmes sur la transformation des aliments et la communication chez les animaux.

Ce jeu peut être utilisé dans le cadre d’une sensibilisation à l’apiculture en milieu non formel.
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