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/L———/ Votre premier projet Unity Pro

» Ce projet a pour objectif de montrer la simplicité d'usage de Unity Pro par
la mise en ceuvre d'une application pilotée a partir de I’'automate
programmable Modicon M340.

& Unity Pro XL : CONVOYEUR" - O x|

Fichier Edition Affichage Services Dutils  Génération Automate  Mise au point
Fenétre 2

[faEmE||Eresa|zEs[E|sssma e
[zamsa-

Navigateur du projet
UH L’application retenue
G Configuration est un convoyeur qui
R __transporte des
[]% ::‘:;a::::e:: instances FB pleces afln de IeS
[]8 Communication ranger par 10 dans un
xR Programme
[]D Tahlges d"animation Carton .
[:' Ecrans dexploitation
[]m Documentation

[Mode Lecture/Ecriture IHM [Local | | | [TCPIF
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/L___/ Programmation du convoyeur en langage LD

Cahier des charges du convoyeur

L'installation comprend un convoyeur et un pupitre de commande.

B Les besoins en entrées :
* Une entrée RUN de mise en marche du convoyeur (Bouton Poussoir)
* Une entrée STOP d’arrét du convoyeur (Bouton Poussoir)
* Une entrée URGENCY d’arrét d’'urgence (Interrupteur)

B Les besoins en sorties :
» Une sortie commande moteur MOTOR (Contacteur)
» Une sortie voyant RUNNING (Voyant Visu Mise en marche

Convoyeur)
Remarque :
Dans cette premiere phase nous définissons les informations
d’entrées/sorties nécessaires sans affecter pour l'instant des palkLnl \El‘ib” Running jfUrgepc
entrées/sortie réelles (pas d’adresses physiques), le projet RUN 1
étant testé sur le simulateur de Unity Pro. Rl

|U"' UT de Nimes
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Votre premier projet Unity Pro

/L’/ Methodologie de déeveloppement

Cahier des charges Création du projet il Déclaration des données [l Programmation en LD Jll Génération du code Configuration API

La chronologie de développement est la suivante :

Prise en charge de 'application

Réalisation du projet

Cahier des charges Création du projet
| I
Analyse Déclaration des données
i
Lancement de Unity .
Pro Creation du programme
v

4 Unity Pro XL : MACHINE V4

'Fichisr Edition Affichage  Senvdces Outils  Génération  Automate

amE Q|

%a Wue structurelle

....... 3 CONYOYEUR

Configuration

Types données dérivés

Analyse du programme et
génération du code

*

Mise au point du projet

Transfert du projet dans le
simulateur

Passage en Run
Visualisation dynamique du
programme et réglage de
variables

commande conwayeur

IUT de Nimes
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/‘L___/—‘ Programmation du convoyeur en langage LD

Analyse du cahier des charges du Convoyeur

Cette phase consiste a déterminer la Partie Commande du convoyeur c’est-a-dire sa logique de

commande.

ENTREES SORTIES
1 RN . Convoyeur (Contacteur:Motor) “!
Partie C d
BP STOP artie Commanae . ¢ 3 )]s
— ¥ du Convoyeur —>Voyant (Running) e \_\_\
ARU N

Fl

M1

Convoyeur
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Analyse du cahier des charges du convoyeur

/L_”‘ Programmation du convoyeur en langage LD

La solution est réalisée en schéma a contacts.

Structure du fonctionnement : ST

Le convoyeur démarre lorsque I'utilisateur appuie sur le

bouton poussoir RUN et s'il n’y a pas d’arrét d’'urgence. e
I .E_7LStop

Le convoyeur s’arréte lorsque l'utilisateur appuie sur Ie\>- S (O
bouton poussoir STOP ou sur l'arrét d'urgence. .
L’état du convoyeur sera signalé par un voyant Running. . _(P?.Urg.e”‘?*’_ .
.

IA] I){I

. @@ .. @Runnmg
T ]

IUT de Nimes



https://iut-nimes.edu.umontpellier.fr/
https://iut-nimes.edu.umontpellier.fr/

Analyse du cahier des charges du convoyeur

/1____/—‘ Programmation du convoyeur en langage LD

Le programme sera réalisé en langage Ladder (LD), qui est un langage graphique déeveloppé

pour les électriciens proche du langage a contacts.

Schéma a contacts
Structure du Programme en LD

o B\ R\ Motor
S P B Commande du Convoyeur
R RUN URGENCY STOP MOTOR
Lo L | /1 | /1 i >_
S . | il |/| |/| R
E_7 son MOTOR

. . RUNNING

Bl e

juft

IUT de Nimes
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/1——/ Votre premier projet Unity Pro

Introduction a Unity Pro

Unity Pro permet de programmer les automates Modicon M340, Premium, Atrium, Quantum.
Le navigateur application visualise I'organisation du projet et donne l'acces aux éditeurs. Les

fenétres sont repositionnables sur I'écran et peuvent étre affichées selon plusieurs modes (pleine
page, réduit)

*Unif_‘,‘ Pro XL : CONVOYEUR ¥1 SANS TEMPO - |O] x|
Mise aupoint  Fenétre BRrres de menus

Fichier Edition Affichage Sendces Outils  Génération  Automate

[azas]|l=relsaElea @i apne |[|@mne e

S H ]l ‘ Barres d’outils
configuration Navigateur du projet 3
ma‘[érie”e Wue structurelle ~ . sess
G Fenétre d’édition
Station
. CORE PR T O N - T d & dérive , a
Configurationdes| || = T:::z Cor g /( Déclaration des
axes +] Yariables et instances FB - d onn éeS
numériques =] Mouvement S
Communication
e || Programme Création de tables d’animation
- Tables d'animation H 2 1 i
[ réseaux ] Ecrans dexploitation des variables de I'application
; m Documentation =
S~
Création deS ﬁgii e Faneticnme] e
_
programmes I[‘_‘| Fonctionnel Station — Création d’écrans graphiques
d’exploitation de I'application
x|
I

Fenétre d’informations

H[<[> V] Generation £ Impoiter/emporter J Eveurutllsalew Rechercher/Remplacer  f
Prét Ligne d’état Mode Lecture/Ecriture IHM [Local | | | TcRPAzzO0l [ |,
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/L_’/ Programmation du convoyeur en langage LD

7/ - -
Création du projet (1/3)

A l'aide du logiciel Unity Pro nous allons maintenant :
» Créer un nouveau projet intitulé « Machine»
» Définir la base de I'automate

Mavigateur du projet

Sélectionner le menu
Fichier/Nouveau.

0:Bus automate
3 CAMopen

------------- [3’ Tupes données dérivés
------------- [3" Types FB dérivés
La structure d u e R a’ Yariables et instances FB

projet est créée.

------------- .V Yariables élémentaires
------------- l’ Wariables dérivées

- —_—— e ., variables dérivées EIS

Autarmate on 03 min. | Deserption ‘: Instances FE Slomentaire
=1+ Modican k340 .

------- EM P34 1000 o1 00 CPU 340-10 Modbus » ik, Instances FB dérivé

. G P34 2010 01.00 CPU 340-20 Modbus CAMopen [ A 1 I (1, Mouvement

------- BMx P34 2020 01.00 CPU 340-20 Modbus Ethernet fg-——{8, Communication

------- B> P34 2030 01.00 CPU 340-20 Ethernet CANopen -3, Programme

[ Premmium A .- a’ Tiches

............. [3’ Evénements TIMER
------------- D’ Evénements E/S
------------- D" Tables d*animation

------------- [3’ Ecrans d exploitation

[ — & Documentation

Sélectionner la base automate :
BMX P34 2010 (par exemple) et valider par OK.
Le navigateur présente la structure d’'une
application.

|UT de Nimes
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/L_’/ Programmation du convoyeur en langage LD

Création du projet (2/3)

Cahier des charges Création du projet |l Déclaration des données [l Programmation en LD Jll Génération du code Configuration API

> Donner un nom et enregistrement du projet :

avigateur du projet

Proprietés de Station
%a Yue structurelle

| v Liénéral |F'rotec:tion| Identification | Commentaire |
Exporter le projet... I Mom ;

"""" Ajouter un répertoire utilisateur ... p IMaChme

Ajouter lien hvpertexte ... Type:  Unity Proxl

Sauvegarder le projet a
I'aide du menu
Fichier/Enregistrer

(Fichier *.STU).

Zoom arrigre

Tout déplover

........ Tout contracker n

Options du projet...

ak. I Annuler | E

Enregistrer sous

Propriétés ALT+Enkrée

Erreqistrer dats I |2 PL7USER

cea [CPL7 [ walise_simu;
Effectuer un clic droit sur Projet %chﬂs_ﬂl %sim zip
z - demaoS735,FEF LM ap520_caml
et s.e,le,ct|on|_1er I_e menu |5 EMBOUTEILLAGE. FEF =um 5 ap52D_c0mI
Propriétés, afin d’'indiquer le () embouteilags_PL7_FRO o S appi_de_te
nom et saisir le commentaire Djacaues Qy £ & applcatons
du prOjet. < il |

MNaom du fichier : Projet_Machine Enreqistrer

2
Type : | Fichiers Unity Pro [*5TU] x| Annuer |

|UT de Nimes
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/L__/_‘ Programmation du convoyeur en langage LD

7/ - -
Création du projet (3/3)

B Avous de jouer...
Lancez le logiciel Unity Pro (Control Expert aujourd’hui) et réalisez les opérations de création du projet.

IUT de Nimes
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/L_’/ Programmation du convoyeur en langage LD

/7 = /7
Déclaration des données (1/2)

La déclaration des données peut se faire :
- soit a partir de I'’éditeur de données,
- soit au fil de I'eau, lors de la saisie du programme.

Nous allons déclarer les données d’entrées relatives au programme Convoyeur dans I'éditeur de données.
Les données de sortie seront déclarées au fil de I'eau lors de la création du programme.

Entrées Sorties
Nom Type Commentaire Nom Type Commentaire
RUN EBOOL Départ convoyeur

MOTOR EBOOL | Commande Moteur convoyeur
STOP EBOOL Arrét convoyeur

RUNNING EBOOL | Voyant Marche/Arrét du moteur
URGENCY EBOOL Arrét d’'urgence

|UT de Nimes
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/L___/ Programmation du convoyeur en langage LD

Déclaration des données (2/2)

Cahier des charges Création du projet | Déclaration des données |l Programmation en LD Jll Génération du code Configuration API

Sur l'atelier Unity Pro, vous pouvez utiliser des variables en déclarant uniquement le nom et le

type mais sans déclarer d'adresse : ces variables sont non localisées, c'est le systeme qui
attribue de maniere interne ces adresses.

Adresze ¥ IVaIeul I Commentaire A
| |
| |

Effectuer un double
clic sur Variables
élémentaires pour
accéder a I'éditeur de
données.

¢
o
c
=
m
=]
=]
—
| |>|‘_‘

Indiquer :
Le nom de la variable
Le type de la variable : EBOOL
Le commentaire de la variable.

{3 MACHINE
|_i—_| -------- a Configurati

Déclarer toutes les
@ Varisbles dérivé 1 variables suivantes
ariables dérivées
Variables dérivees E45
; Iartla = :;I.I,T,ES tai Haom Type - .ﬁ\.\ \ - W aleur Caommentaire -
reanEEE E,EI,TI?” asee = & RUN EBOOL N Départ convoyeur
Ak InstancesFEdEE [T @& STOP A

............................................................. 'll:'l‘ nll‘lll:l-lrleur
..... & I o
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/‘L___/ Programmation du convoyeur en langage LD
Création de la section convoyeur (1/3)

Cahier des charges Création du projet ll Déclaration des données | Programmation en LD |ll Génération du code Configuration API

Une projet Unity Pro peut comporter plusieurs taches (tache maitre créée par defaut et qui
représente la tdche principale, des taches événementielles, ...).Les taches sont composées de
sections et sous-programmes. L'ordre des sections détermine I'ordre de scrutation du programme

= la’ Configuration
- R-,_m" 0:Buz automate MNouveau
EI R ]]m, 0: BN HEP 0200
B, 3:CAMopen Eéréml — - :
pen eneral | | ocalization | Condition | Cornmentaire
-------- D" Types donnees derives
-------- [3’ Types FB dérivés Nom :
] e la’ ¥ariables et instances FB ||:|:|nv|:|_|,leur
.v ‘Wariables Elémentaires
.v Warizbles dérivées Langage : Protection
o[l , Wariables dérivées EIS |ST - 2 Aucun ﬂ
‘J Instances FB élémentaire
" Instances FE dérivé ,, ST
IL
........ D" Mouvement # FED
FR— m’ Communication SFC
[ [ la’ Programme /
= @’ Tiches
- ok | Annuler Appliquer Aide

Saisir le Nom de la
section et
sélectionner le
langage LD puis
valider par OK.

Effectuer un clic droit
sur Section et
sélectionner le menu
Nouvelle section.

IUT de Nimes
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/L__/ Programmation du convoyeur en langage LD

/7 - -
Création de la section convoyeur (2/3)

Construction du réseau de contacts en utilisant les variables déja déclarées

ER%"‘|%} JL:-<">|I@§':IF'_O+|H‘

[N [Jrur e | Cooweowo| - 1.

— 4 T |2 Y eteouer N s [ s | 7| 8 | 9 | 10|
Stleien double clic T
du type our o s
d’objet i p ; Proprietes du contact
) renseigner Général'c e
Ie contact anmmentaire

"Ekpremnn BOOLEEMME

Editeur LD : Sélection d'instance

o
Poser | ob!eF §ur FuN =
la cellule désirée. i
Variables | Bloss fonction | A‘I ok | Aoe | Cliquer sur ... pour
Y | Nom faire apparaitre la
. - . liste des variables
)
Sélectionner I’'objet Commentais e 61 e

— e

dans la liste en double _
cliguant (Veiller a ce EBOOL convoyeur

que la case "dans EBOOL Arrét durgence
structure" ne soit pas
cochée).

Remarque : L’écran de saisie est divisé en cellules recevant les différents objets. Un survol avec la souris donne la
signification de I'objet.

|UT de Nimes
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/L_’/ Programmation du convoyeur en langage LD

/7 - -
Création de la section convoyeur (3/3)

Création du réseau de contacts avec déclaration des variables au fil de I'eau

Effectuer un double
clic pour renseigner
I'objet

Commande du convoyeur
(m]
oy

Propriétés de la bobine

} Géréral | Eommenlairel 3

" E=pression EQOLEENNE
’7 MOTOR | J

-

RUN URGENCY STOP

Renseigner
I'objet et
valider par OK.

side |

Indiquer le
type d’objet
et valider.

Sélectionner le
type d’objet et le
positionner.

SlT |:IIF‘
1/

|U"' UT de Nimes

-nimes
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/L_’/ Programmation du convoyeur en langage LD

=\ V4 V4 - -
Analyse et premiere genération du projet (1/3)

La saisie d’'un programme étant terminée, nous allons effectuer I’ Analyse du projet (signaler les
erreurs et avertissement dans le projet) puis la Regénération du projet (indispensable la premiere
fois).

GG Mise au poink Fenétre 7

Exécution du programme sur le simulateur

Connexion

DEfinir 'adresse. ..

Le projet peut étre exécuté sur : e
- L'automate et il faut dans ce cas définir la configuration. g [ Mode Standard
- Un simulateur de 'automate et dans ce cas la définition de la configuration /‘V/ 4 Mods Simulation
n’est pas nécessaire.

Lors de 'analyse et de la génération de code, Unity Pro tient compte de la
cible automate ou simulateur

Remarque

Le simulateur d'automate permet de simuler un projet dans son ensemble avec toutes les taches utilisateur associées.
Cependant, la dynamique de comportement d'exécution du simulateur ne peut pas étre comparée a celle d'un automate
réel.

|U"' UT de Nimes

-nimes
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/L___/ Programmation du convoyeur en langage LD

=\ V4 V4 - -
Analyse et premiere genération du projet (2/3)

- Analyse du projet.
Affichage des erreurs et avertissements avec navigation vers la cause d'origine.

Lancer 'analyse

du projet.
& Unity Pro XL : CONVOYEUR* pro]

Un avertissement signale un
[EEy Configuration ] = . - élément pouvant poser probléme
- ( \ mais n’empéche pas le transfert
dans le simulateur ou 'automate
—— Une erreur bloque tout transfert
—":' Analyse en cours...
- {CONVOYEUR : [MAST]} 2 (I: 3. c: 4) W1072 variable attendue V
{CONVOYEUR : [MAST]} 0 erreur[s]. 1 avertissement(s]
Processus réussi : 0 Erreur[s] . 1 Avertissement|s]

Affichage du résultat de
I’analyse du projet.

Effectuer un double clic sur
'élément signalé en bleu ou
en rouge, Unity Pro se
positionne automatiquement
sur I'élément en cause.

|UT de Nimes
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/L_’/ Programmation du convoyeur en langage LD

=\ V4 V4 - -
Analyse et premiere genération du projet (3/3)

La premiére génération nécessite une régénération compléte du projet. Par la suite, il est
nécessaire de générer uniguement les modifications.

GG Mise au poink Fenétre 7 e Aubomate  Mise au point |
Connexion Analvser Ctrl+HMaj+E
De&finir 'adresse. ., k @ Analvser le projet

Eﬁ] Maode Skandard ‘—-p |ﬂ| Générer e projet Ctrl+E

l@ F!.Egénérer kout |e projet

Sélectionner le menu
Génération /
Regénérer le projet.

Sélectionner la cible

d’exécution du |
programme par le menu a‘
Automate / Mode

S|mUIat|0n. Elsnalyse en cours...
- {a: [MAST]} : 0 erreur(s], 0 avertissement(s]
Génération en cours... I
{Sous-Equipement [0.0:C3.M3 ] CANopen comm head} 3 Le nombre de %MW réservés en e Aﬂ:IChage deS
{Sous-Equipement [0.0:C3.M3 ] CANopen comm head} : Le nombre de %MW réservés en s avertissements
{Sous-&quipement [0.0:C3.M3 ] CANopen comm head} : Le nombre de %M réservés en entl
{Sous-&quipement [0.0:C3.M3 ) CANopen comm head} : Le nombre de %M réservés en sor ou erreurs

Edition des liens en cours...
Processus réussi : 0 Erreur(s) . 4 Avertissement(s)

éventuelles

Remarque : Les avertissements sont dus au fait que le bus CAN Open n’est pas configuré

|UT de Nimes
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/L__’/ Programmation du convoyeur en langage LD

Mise au point du projet (1/6)

Cahier des charges Création du projet il Déclaration des données [l Programmation en LD Jll Génération du code Configuration API

L'analyse étant correcte, nous allons mettre au point I'application a I'aide du simulateur automate
en nous connectant dans un premier temps avec celui-ci.

Mise au point  Fenétre 7

Chrl+k “"}’

Le simulateur se lance

Sélectionner le menu
Automate / Connexion
Le bandeau inférieur

affiche I'état du simulateur.

o

Mode Lecture/Ecriture IHM [BIGEESEISN) |_|NCI CONF PAS DUPLOAD INFO TCPIP:127.0.0.1 |_| GEMERE ET

—

Dans le bandeau, il est indiqué que
le projet ouvert dans Unity Pro
et celui dans le simulateur sont
différents.

Remarque : Le ? dans la barre des taches signale que le
simulateur est lancé sans projet valide.

|UT de Nimes
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/L___/ Programmation du convoyeur en langage LD

Mise au point du projet (2/7)

Cahier des charges Création du projet il Déclaration des données [l Programmation en LD Jll Génération du code Configuration API

La connexion étant réalisée, nous pouvons transférer le projet dans le simulateur.

Cliquer sur

D == Mise au point Fenétre ¢

Transférer.

Déconnexion ‘“"\

Définir ladresse rt du projet vers I'automate

- » r ate écrasé
Eﬂ Miode Standard Nom : [MECHINE [iersiet o valide]
% Mode Sirmulation Version:  [0013 |

Demiere [02/07/2007 14:22:18 N
Camparet... generation : :

Ir'an::Fér‘Er‘ le projet vers l'aukomate

" ™ Mize en RUN de l'automate aprés le transferk ,
i.]] Transfert projet depus (=t -
Tranzténer I Annuler |

Sélectionner le menu
Automate / Transférer le
projet vers I’automate.

>
Made Lecture/Ecriture IHY [SE00 | [STOP*UPLOAD INFO 0K TcPIPi1z7.0.0.1 | | [Eaiand |

Le bandeau indique que les
programmes sont identiques
mais que I'automate est en
STOP.

|UT de Nimes
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/L___/ Programmation du convoyeur en langage LD

Cahier des charges Création du projet [l Déclaration des données |l Programmation en LD Configuration API

La connexion étant réalisée, nous pouvons exécuter le programme convoyeur dans le
Simulateur.

E =N Mise au point Fenétre 7

Déconngsxion

Sélectionner le menu

Définir [adresse. ..

[ Made standard Automate/Exécuter. Exécuter X |
lE Mods Simulation @ Frojet automate :
MNom : MACHINE
Camparer... wergion: 0.0.13
,’. Demigre generation © 0Z/07/2007 14:22:18

Chrl+L

E;]] Transfert projet depuis automate Chrl+Maj+L W Confirrmez-vous la commande "Exécuter" sur ce projet ?

Transfert des données du fic ers [automate Annuler |
Transfert des données defdutomate vers le fichier

L d

::-:" RN ST Chrl+R M Cliquer sur Ok pour passer
j ’automate en RUN.

Eﬁ Transférer le projet vers ['automate

Mode LecturefEcriture 1HY [Zei | [0 UPLOAD INFO OK [TCPIP:127.0.0.1 | | GEMERE
]

Le bandeau nous indique
que l'automate est en RUN.

|UT de Nimes
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/L__/ Programmation du convoyeur en langage LD

Mise au point du projet (4/7)

Cahier des charges Création du projet il Déclaration des données [l Programmation en LD Jll Génération du code Configuration API

Nous allons pouvoir visualiser le programme en dynamique et modifier les variables pour simuler
le fonctionnement du convoyeur.

Nawvigateur du projet X L) convoyeur : [MAST]
%a Wue structurelle

o5 MACHINE

Configuration

Commande du convoyeur

Types données dérives

Types FB dérivés A ?Lllhl UES MCY _STOF TOR

¥Yariables et instances FB [ _ -n=_= }—
Mouvement /v/ MDT}Eﬂ RUMMIM
Communication

Frogramme

La section Convoyeur apparait
en dynamique.

Les contacts passants sont

en vidéo inverse (sur fond

bleu).

Effectuer un double clic
sur la section
Convoyeur

|UT de Nimes
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/L__’/ Programmation du convoyeur en langage LD

Mise au point du projet (5/7)

Cahier des charges Création du projet il Déclaration des données [l Programmation en LD Jll Génération du code Configuration API

Modification des variables depuis I'écran de visualisation du schéma en ladder.

Sélectionner la
variable RUN.

Commande du samvoyeur

Effectuer un clic
droit puis
sélectionner le menu
Modifier la valeur et
Mettre la valeur a 1.

RUM URGENCY STO
Omm

Commande aur Mg? Couper Chrb
Copier ChrHC

oller Chrl+
LliEGE STOP bADT .

RN HC" OR
n n II'.: } Définir le paink J'arrét
O O o o ) Définir le paink de visualisation 2
MOTOR RLUMMIME ’
—| ::: } §a" Fenétre d'inspection F9

Remplacer les variables. .,
B tnitialiser la recherche el

Commande du conwoyaur ‘ i Initialiser la table d'animation Chrl+T

|
-E

Maodifier |3 waleur. ..

RUN  URSENCY _STOF MOTOR
_| n=_=n i Forcer la waleur
. . . Commande du conwvayaur
RUNHMIHS ‘” EJ
L Le moteur a
. : RUN DLIRGENEY STOR démarré et le
O voyant de

fAD TOIR

Remettrea 0 la
commande RUN
(En réitérant 1 et 2)

marche est
allumé.

|UT de Nimes



https://iut-nimes.edu.umontpellier.fr/

—» & Programmation du convoyeur en langage LD
Mise au point du projet (6/7)

Cahier des charges Création du projet il Déclaration des données [l Programmation en LD Jll Génération du code Configuration API

Initialisation d’une table d’animation pour visualiser I'état des variables de la section convoyeur.

Commande du convoyaur

Oo—O—0—0O

Commande du conwoyaur O
RN URGENEYD STOF W0 T OF:

———" O \
RUM URZEHCY STOP MOTOR
=] O E O
O O O “
RUNNING

Sélectionner la case 3
par sélection multiple
(Shift) ou par le
raccourci CRT A.

O
BLIF M iz

Sélectionner la

case 2.
Effectuer un clic droit

puis sélectionner le
menu Initialiser la

5 . .
M odification | Forcer | [ | Chair lCDmmande du comrayeur table d’animation.
Mam - W aleur O— 1—t

o i o RUN  URGENCY of

& STOP EBOOL Arrét convoypeur \4"’“ C J{, Cauper Chrl+x

& MOTOR EBOOL Commande du moteur i 1017 B .

© RUNNING EBOOL ! B2 Copier CirhC

® RUN >~ Latable d’animation Coller Crl+y

-

apparait avec les
variables sélectionnées.

Remplacer les variables. ..

B plInitialiser |3 table d'animation
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—= & Programmation du convoyeur en langage LD
Mise au point du projet (7/7)

Cahier des charges Création du projet il Déclaration des données [l Programmation en LD Jll Génération du code Configuration API

Modification des variables depuis la table d’animation.

Table[Editeur, LD - convoyeur : [M

Maom - W aleur Type - Commentaire
----- @ URGEMNCY 0 EBOOL Arrét durgence
----- & STPP 0 EBOOL Amét convoyeur
----- & W)TOR 1 EBOOL Commande du moteur
----- HMING 1 EBOOL Yopant marche moteur
&
----- /UN 0 EBOOL Départ convoyeur
/
2 . RLUM
Sélectionner le
bouton Sélectionner ' : —
Modification. la variable Cliquer sur l'icéne
STOP de mise a 1.
£ b i [} i 0
Modification Eorcer
MHom - " alevr \‘\
----- & URGENCY 1]
----- : STOP 1 <— Lavariable STOP
----- MOTOR 1] N
esta 1l etle moteur
----- & RUNNING 0 L S’arréte
..... ‘ HLIH I] - PP )
..... - Sauvegarder le Projet.

Fin de la phase 1: Programmeren LD.

|UT de Nimes
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/‘L___/ Programmation du palettiseur en langage ST

Cahier des charges Déclaration des données

Programmation en ST

Les écrans d’exploitation (1/4)

Les écrans d’exploitation Configuration API

Unity Pro propose des écrans d’exploitation destinés a faciliter I'exploitation d’'un procédé automatise.
Ces écran peuvent étre construit en mode local ou connecté
Nous allons créer un écran associé a la machine en mode connecté

Navigateur du projet

%a Wue structurelle

w3 MACHINE

Configuration

Types données dérivés
Types FB dérivés
Yariables et instances FB

Mouvement

Communication

Il

FProgramme

Il

Tables d animation

JUPDDDDDD

ﬂ.
ﬂ.

Ecrans dezp|g

Sélectionner dans le
navigateur Ecrans
d’exploitation le menu
Nouvel écran.

IUT de Nimes

Saisir le nom de
I’écran et valider
par OK.

B
3h
i

URGEHCY BUH STOP

Proprietés des écrans

Général ] Affichage | Informatians |

Ecran

Mam : |c-:-nv-:yeur

Walewr : a 2

Cammentaire : ‘

Emplacement

Fanmille : | J

Module fonctionnel : | J

= ]
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Les écrans d’exploitation (2/4)

/L___/. Programmation du palettiseur en langage ST

Cahier des charges Déclaration des données Programmation en ST Les écrans d’exploitation Configuration API

Création du contenu de I'écran Convoyeur.

> L'écran de saisie propose un ensemble d’objets graphiques auxquels peuvent étre associees
des variables d’animation. Le principe de saisie est le suivant :

SNOC A AaEE | MOpEES | AS FEEES DN S B oy |28 | &8 | o
'ﬁ%:RIIectaW] |Bouton de commande || '

Aligner vers le haut |

Sélection du

type
d,Objet' A "" ééuleur du trace

L ad == [. .1

Epaizzeur :

Propriétés de I'objet : Rectangle x|

~L_

Couleur de ford ——————

[ 3 e

Renseigner
les propriétés
de l'objet.

Dessiner
I'objet a
l'aide de la
souris.

[ &mondir les coins

0K I Annuler | Appliquer | Aide |

Effectuer un double
clic pour accéder
aux propriétés de
I'objet.

|U"' UT de Nimes

-nimes

Onglet Dessin : Modification de la couleur de 'objet
Onglet Type d’animation : Choix du type d’animation et condition d’affichage
Onglet Animation : Choix de la variable d’animation et condition d’affichage
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/L___/ Programmation du palettiseur en langage ST

Les écrans d’exploitation (3/4)

Création du contenu de I'écran Convoyeur : Objets issus de la bibliotheque.
> Unity propose une bibliothéque d’objets prédéfinis : actionneurs, afficheurs, automates, machines.
Le principe de saisie est le suivant :

Cahier des charges Configuration API

Sélectionner le menu
Outils / Bibliothéques des
écrans d’exploitation.

Sélectionner I'objet a
insérer et le copier a
I'aide du menu
contextuel (clic droit)

Ouitils

Dynamic
n

=

BTNOO 4 aPEE @O

f-] Akficheur
f-7 Automate
77 Fluides

(|

f-_1] Regulation Tendances
H-] Symboles
f-_] Symboles normalises

[ I s B ru

2. Effectuer un

|UT de Nimes

I:—:Ia b achine

= E Machine double clic sur

i apis S X i -
03 Mise au point DFB le type d’objet a Acceder,a I'écran
11 Regulation Faces Avant insérer concerne, coller

I'objet.
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/L___/ Programmation du palettiseur en langage ST

r , [ ) [ )
Les écrans d’exploitation (4/4)

Vous allez créer le contenu de I'écran convoyeur, les textes en jaune indiquent les variables a

associer aux objets (par l'onglet "animation" ou par l'onglet "pilotage" pour les propriétés de I'objet)

TWNOC V4 Al @OE@® | A= |5::eﬁﬁ|ﬁ%|nu||M|E|%%|@ﬂﬂm)
N

[E—
I

Pour passer en
exploitation sur le
simulateur et effectuer
des commandes
lorsque I'écran est
affiché, appuyer sur la
touche F7 ou cliquer

Animation
bital —m— sur I'icone automate
(z)l i MOTOR =— (
Animation Animation Animation
bita 1 bita 1 bita 0
URGENCY T | RUNNING T RUNNING Y

f Remarque : Apres appui sur

. . la touche F7, les boutons de
commande sont actifs, et

-d"f il il
o= == i vous pouvez effectuer le

pilotage du procédé

Pilotage Pilotage Pilotage
URGENCY RUN STOP

|UT de Nimes
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/L_—/ Utilisation de I"'automate Modicon M340

& b
Configuration de automate (1/2)

Utilisation de I'automate réel : création de la configuration physique.

Nous allons travailler avec un automate réel : se déconnecter du simulateur pour revenir en
mode local et fermer éventuellement le simulateur (clic droit sur I'icéne vert en bas de I'écran)

— Y . 2B

El'a., P:;’n[ig:luratin ‘L

Effectuer un double clic sur
'emplacement 1 qui recevra le
module d’entrées.

Effectuer un double clic sur Bus
automate pour accéder a la
configuration, le rack est affiché
nous allons le configurer.

Référence Description
=1 Station dE4S locale Madicon k340
[+ dnalogique

[ Communication

[+ Comptage

= TOR

------- B DAl 1602 16 E num. négatives 24 YCA/2Z4 VEC
------- B DAl 1603 Dig 16l 48 Vac
------- Bhix DAl 1604 Dig 161 100 to 120 Vac 3

16 5 num.

Le module
est
configureé.

Sélectionner dans les références
TOR, le module 16 Entrées
DDM1602 et valider par OK, le
module est inséré dans le rack.
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/L_’/ Utilisation de I"'automate Modicon M340

& b
Configuration de automate (1/2)

Utilisation de I'automate réel : création de la configuration physique.

Nous allons travailler avec un automate réel : se déconnecter du simulateur pour revenir en
mode local et fermer éventuellement le simulateur (clic droit sur I'icéne vert en bas de I'écran)

T B CPS 20000 SLIM

O O OO

Effectuer un double clic sur
'emplacement 2 qui recevra le module

de sorties. y

"""" EMe DDO T6R02 £ Source 0,54
"""" Bid= DDO 1612 16 S num. négatives statiques
"""" B DDO 32028 Dig 320 Trang Source 014

[4aF [ = Etd= DDO B402K, Dig 640 Trang Source 014

W - B DR 0805 Dig B0 lzolated H
B LA DR 1E0R Dig 160 Relays 6
DEZSAm ALIM AC STAMNDWA
Le module - /A/ Slecti dans les réfé
ot i | : n n &L Sélectionner dans les références

TOR, le module 16 Sorties
DRA1605 et valider par OK, le
module est inséré dans le rack.

configure.
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/L___/ Utilisation de I"'automate Modicon M340

Deéclaration des données d’entrées/sorties (1/2)

Cahier des charges Déclaration des données Programmation en ST Les écrans d’exploitation Configuration API

La configuration de 'automate étant définie, nous allons déclarer les adresses des entrées
et des sorties.

Sélectionner la Hom Ui 2| eeleme

variable —= _MOTOR EBIIIIII_ -
Effectuer un double MOTOR ::: NG oo —‘)*—
clic sur variables '}y TTmm————— | & TP FEMAI »
élémentaires pour | Mom Type + | Adresse -
accéder a I'éditeur ion > e & MOTOR EBOOL %0021

de données. — N~  em ) |- & RUN EBD E:
T 1, o:EnxxeFte00 /V/ ——SRMMMNG—— edl0L

Affecter une
adresseréelle a la
variable.

R E_ﬂ,’ 3. C,ﬁ.Mupen

------------- IDJ Types données dérivés

------------- Ij« Types FB dérivés
'a\f Yariables et instances FB

‘ariables &lémentaires Nom Type Commentaire Adresse
""""""" !v Variables dérivées MOTOR EBOOL | Commande Moteur %Q0.2.1
Nom Type Commentaire Adresse A
RUN EBOOL |Départ convoyeur %I0.1.1 RUNNING EBOOL Voyant Marche.Arrét du %0Q0.1.2
STOP EBOOL |Arrét convoyeur %10.1.2 TS
URGENCY EBOOL |Arrét d’'urgence %I0.1.3
Remarques

Effectuer la méme manipulation pour toutes les variables d’entrées/sorties :
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/L__/ Utilisation de I"'automate Modicon M340

Déclaration des données d’entrées/sorties (2/2)

Cahier des charges Déclaration des données Programmation en ST Les écrans d’exploitation Configuration API

A I'aide d'un automate Modicon M340, vous pouvez a présent tester votre programme.

Effectuer 'analyse des modifications et génération du code comme dans les phases précédentes,
puis transférer I'application dans I'automate et enfin passer en RUN.

| Autornate  Mise aupoint  Fendtre 7

Connexian
D&finir l'adresse...

hode Standard

i _ ] .
' B bode Simulation/ | . Cliquer sur
| Transférer.

Transfert du projet vers I'automate

Projet PC automate écrazé
Sélectionner la cible Nom: JMACHIE / o Jorit v vaide]
, . rzion 0013 ersian ;
d’exécution du programme b ! / b |
Emiere - [0zr07/e007 142218 / 2D
par Ie menu Automate / gengration : /‘ genération :
MO d € Stan d ar d ™ Mize en RUN de Fautomate aprés le tansterk
Transférer I Annuler

Remarque
Il est possible de revenir en mode simulation aprés avoir configuré un automate réel. Sauvegarder le projet
Pour cela, procéder comme dans la phase 1 : Programmer en LD. Fin de la phase 3 : Configuration API

L

|UT de Nimes
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