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%%j A code: What for ?

o Recover faulty transmitted data
o Distributed Data Storage
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o Conceive Fault Tolerant Algorithms C ALGD BSTF
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OO A code: what is it ?

Definition

Un code correcteur est un ensemble de vecteurs (mots) et un couple d’algorithmes
(Enc,Dec) qui gérent la trasmission des mots sur un canal bruité.

INFORMATION
SOURCE TRANSMITTER RECEIVER  DESTINATION

p—
c

T
-

SIGNAL RECEIV
SIGNAL

MESSAGE MESSAGE

NOISE
SOURCE

Fig. 1 —Schematic diazram of a generzl commumication system
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OO Codes correcteurs pour les transmissions
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e

Les questions fondamentales du cours 1

o Modele: le code, le canal, le bruit
o Algorithmes: Encoder et decoder
o Parametres :Distance d'un code et Theoreme de Shannon

o Exemples :code d'Hamming et decodage
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OO Modele de Shannon: le code, le canal, le bruit
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OO Encoding and Decoding
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QO Detection et Correction: Modeéle d hamming
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OO MLD decoder : bons et mauvais cotés

ML-D p{\,o\aeim NP- ok
\n- %éfﬂ:?__“ )\ew& (\Q(z

@U.k cef tﬂ &(%)C.)-_—_m'\n{cl(%]c‘>

C o2 e s Codla W )

K‘FQ.S\ Jdo dem v\})

i

On %S“M?‘\_ a N CoR \\,QI-UB N{LIERS O O i Lwn.bts\un. el o
q_u.‘zsﬂwwbwvv.%gzc

14/46



O

QO Modeles de Décodage
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OO Code de repetition et Code de parité

o Code de repetition :

o Codes de parité :
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OO Ex : Code de repetition et parity check

o dimension du code
o longueur du code

o rendement du code : ratio k/n
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Décodeurs
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Qj(j Exo

o Code de repetition peut corriger 1 erreur

o Code de parité peut detecter un nombre impair d’erreurs
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O

O Distance et Correction: Exo

Given a code C' de longueur n et dimension k, les assertions suivantes sont équivalents
1. C a distance minimale d > 2,

. . : . (d-1)
2. si d est impair, C peut corriger *=5— errors.
3. C peut detecter d — 1 errors.

4. C peut corriger d — 1 effacement.
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Figure 1.3: Bad example for unique decoding.

22/46



O

OO Qu'est-ce qu'on peut esperer comme rate
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%% Code d'Hamming
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EJO% Codes linéaires
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O

OO Matrice generatrice et de parité
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Décodage d'un code d'Hamming
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O

OO Exemple de Décodage

28/46

























































